W= Croc'Math, une methode qui fait AIMER LES MATHS

Croc'Math, c'est la méthode de
mathematiques axée sur:

W Le plaisir de la découverte

W Le sens des mathématiques

v Croc'Math, une méthode FACILE A ADOPTER

Croc'Math est une collection qui accompagne l'eleve de la 1™ a |la 3° secondaire.
Pour les éleves :
WY 2 livres-cahiers par année (A et B)

W 1 kit de I'éléve reprenant manuels numériques, exercices
iInteractifs & fiches de remediations

Pour lI'enseignhant :

W Un kit du prof (papier ou numérique) reprenant conseils,
corriges, exercices supplementaires, vidéos explicatives et une
foule d’'autres documents supplémentaires qui lui permettront
de différencier.

W Une plateforme d’exercices interactifs permettant un suivi et un
diagnostic a distance de chaque éleve.

T

W= Croc'Math, une méthode COMPLETE

Elaborée dans le respect du nouveau référentiel de compétences, Croc'Math se divise en
chapitres. Chaque chapitre appartient a un domaine spécifiqgue :
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> Croc' Math une méthode STRUCTUREE

W
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Page de garde

La page de garde de chaque chapitre
présente les matieres abordeées au sein
du chapitre ainsi que les objectifs vises
en fin de parcours.

Les transformations du plar

Matieres abordeées
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schéma.
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Onglets

Les onglets en bord de page permettent
en un coup d'ceil de se situer dans le
chapitre.
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;!& :ierai mpablé dﬁ.ﬂ _.

in'tﬂwm I‘Fmage dmemee etd'una d.emi—ﬁrﬁihs e par des t formations. Eta P€ 1
Egifmiwm , Des prérequis permettant aux éléves
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e1. Exploration 17-(-13)= 30 4 4 -30

Etape 3

Une fois I'etape de découverte et de compre-
hension terminée, les SYNTHESES donnent aux
éleves la possibilite de construire leurs savoirs.

Chapitre 3 : Autour @

Lylia, Dina, Camille et Esther aimeraient jouer a bataille.
Pour que le jeu soit équitable, chaque joueur doit posséder le méme nombre de cartes.

» Premiére partie :
Si elles doivent se partager équitablement les 52 cartes que contient un jeu, combien de
cartes recevront-elles ?
Et combien de cartes ne seront pas distribuées ?

,2. Syntheése

COMPLETE
Une figure possede un centre de symetrie O si elle est
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'f}f-a. 3. Applications

A l'aide d'une fleche, INDIQUE l'orientation de Iangle sur le dessin.
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cum PLETE le tableau.

« Savais-tu »
que ..

Symbole incontournable de Bruxelles et de la Belgique et
réalisation unigue dans l'histoire de larchitecture : I'Atomium
est aujourd'hui l'attraction la plus populaire de la capitale
de I'Europe.
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itre 2: Les transformations du ple n
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Construite lors de la premiére exposition universelle
d'apres-guerre [Expo 58], ses neufs spheres figurent un
cristal élémentaire de fer agrandi 165 milliards de fois et

Etape 4
Ensuite, les APPLICATIONS, en nombre Savais-tu que ?
suffisant, permettent de fixer la matiere. Ca et la, des reférences culturelles et
historiques ancrent les mathématiques
dans le reel.




?;Q Carte mentale
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VBi j'effectue la division euclidienne de 87 par 12, combien vaudra le quotient ?
Que vaudra le reste ? JUSTIFIE par une égalité.

vnans une division euclidienne, le dividende est 30 et le reste est 6. Quels sont tous les
diviseurs possibles ?
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VPhilippe est fan de revues manga, ces derniéres occupent une grande partie @
de sa bibliothéque.

S'il fait des paquets de 10, 12 ou 15, il ne lui en reste aucune. Combien de revues manga pos-
sede-t-il, si ce nombre est inférieur a 100 ?

vrhlice et Mohamed ramassent dans la ferme de leur grand-pére entre 150 et 200 ceufs.

Alice voudrait les placer dans des boites de 12, dans _ .
ce cas il lui en resterait 8. -24- £ S |
Mohamed voudrait, lui, les placer dans des boites de 10,

auquel cas il lui en resterait le méme nombre qu'Alice.

La boite vide de 12 ceufs coute 0,12 € tandis que la boite
de 10 ceufs coute 0,10 €.

a) Combien d'ceufs ont-ils ramassés ?

Exercices

supplémentaires '/ IEIEI

b) Vont-ils emballer les ceufs par 10 ou par 12 pour que cela coute le moins cher possible ?
ECRIS tous tes calculs.

V"Jrai ou Faux ? JUSTIFIE si c'est vrai, DONNE un contrexemple si c'est faux.
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a) Si un nombre est divisible par 3 et par 4, alors il est divisible par 12.
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COMPLETE en indiquant le nombre d'axes et de centres de symétrie que ces lettres
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@V TRACE les axes et le centre de symétrie des figures ci-dessous.
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C3 Resoudre un probleme




P Exploration n°2

Jérémy, qui a 15 ans, a dormi un quart d'une
journée. En revenant de l'école, il a fait une sieste
qui a duré un huitiéme de 24 h,

Combien d'heures a-t-il dormi en tout ?

Chapitre 4: Les rationnels

Selon ce graphique, a-t-il assez dormi ?

Avant de te coucher, n‘oublie pas de te 1
déconnecter de tout objet électronigue.

Cosimpornt et |~ U Caracteére citoyen

— De nombreux exercices sensibilisent
les éleves a diverses thematiques
citoyennes : gaspillage, alimentation,
ary, .

1 Symétrie orthogonale,
ratie I Symétrie centrale et translation

« 1. Exploration

» DONNE le nom de la transformation du plan qui permet de passer de la figure 1 a la figure 2
et TRACE l'élément caractéristique lorsqu'il s'agit d'une isométrie.

2: Les transformations du plan

Codes QR

Pour une facilite d'utilisation, des codes QR sont proposeés pour tout le mateériel
audiovisuel ainsi que pour le corrige des exercices supplémentaires.

A partir d'une application sur gsm ou sur tablette, I'éléve scanne son code QR et accéde
directement aux contenus numeriques liés.

Ce contenu est également disponible dans le Kit de |'éleve et le Kit du prof via Scoodle.

y

1 Téléchargez une application Ouvrez I'application et 3 Vous accedez directement

qui lit les codes QR. scannez votre code QR. au contenu.

Suivi des éleves Le logo dépassement
Le logo SCOODLE indique que des D iIdentifie les
exercices interactifs sont disponibles  <cooplE explorations, exercices
sur Scoodle permettant aux éleves de ou points de théorie
progresser a leur rythme et permettant dépassant les attentes
a I'enseignant d'avoir un suivi du referentiel de
personnalisé de chaque éleve. compétences.
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