W Croc'Math, une méthode qui fait AIMER LES MATHS

Croc'Math, c'est la methode de mathematiques axee sur :
W Le plaisir de la découverte

W Le sens des mathématiques

w Croc'Math, une méthode FACILE A ADOPTER

Croc'Math est une collection qui accompagne l'eleve de la 1™ a la 3° secondaire.
Pour les éleves de 3€:
¥ Un manuel qui comprend activités et théorie.

W Un cahier de Syntheéses & Exercices qui permet a I'éleve de gagner
du temps en evitant le recopiage d'énoncés (tableaux, graphiques...

particulierement longs).

Outre les prérequis et les syntheses qui y sont tous presents,
tous les exercices repris dans le cahier Syntheses & Exercices sont

. , A s =
mentionnes dans le manuel grace a ce logo » -

Un Kit de I'éleve reprenant manuel numeriqgue, exercices interactifs
& fiches de remeédiation.

Pour I'enseignant:

W Un kit du prof (papier ou numérique) reprenant conseils,
corriges, exercices supplementaires, videos explicatives et une

foule d'autres documents supplémentaires qui lui permettront
de différencier.

W Une plateforme d’exercices interactifs permettant un suivi et un
diagnostic a distance de chaque éleve.

W Croc'Math, une methode COMPLETE

Elaborée dans le respect du nouveau référentiel de compétences, Croc'Math se divise en
chapitres. Chaque chapitre appartient a une ou deux UAA :

UAA1 Figures iso- | e UAA2 Triangle
metriques et figures > ¥ rectangle
semblables '

UAAS5 Outils UAA3 Approche
algéebriques graphique d'une
fonction

UAA4 Premier degré




/Aath, une méthode STRUCTUREE

W Croc'Mh

Page de garde

La page de garde de chaque chapitre
présente les matieres abordees au sein
du chapitre ainsi que les objectifs vises
en fin de parcours.

positives et les racines cubiq
Matieres abordées

Opérations sur les racines

Onglets

Les onglets en bord de page permettent
en un coup d'ceil de se situer dans le
chapitre.

Objectifs

Etape 1

Des préréquis permettant aux éleves
de faire |'etat des lieux de leurs
connaissances.

Etape 2

Prérequis
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ol Pour la féte de I'école, ta classe voudrait décorer la cour avec une guirlande. ”
i La cour fait 100 m de longueur. Eta pe 3
o Vous voudriez pouvoir passer sous la guirlande pour entrer dans lI'école. Il y a deux attaches aux
'% extrémités de la cour, il suffit donc de prévoir un piquet au milieu pour tenir la guirlande. . y 7 ” .
E Une fois I'etape de decouverte et de compre-
. [ F .
hension terminée, les SYNTHESES donnent aux
i b ! . " F . -
eleves la possibilité de construire leurs savoirs.
- B
La ligne bleue représente la longueur de la cour, les points A et B les attaches, le piquet se trouve 2 Syn th ése
au milieu. / :
1 Les éleves demandent au prof de math d'aller acheter une guirlande. Celui-ci revient avec une -
2 guirlande de 101 m ! Et la cour fait 100 m... Les éléves ne sont pas trés contents, ils disent que _ _
- les parents et les éléves devront se baisser pour rentrer dans I'école... et pourtant le professeur Repands aux questions suivantes sous forme de tableau.

B fi = mx fo)=mx+p Too=p
Valeur demetp 7 4
Nom ' a 7] B
Exemple (2 (?)
Graphiaque ? 20 | ?

Chapitre 8 : Premier degre:

% 3. Applications

'ﬂ— Parmi les graphiques suivants, lesquels représentent une fonction 7 Justifie.
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Pythagore est un grand mathématicien grec qui vécut de -582 S
d) e) . f . @ -500. On connait bien son théoréme mais on connait mal son histoire. a0
N2 " =N : g Il voyagea beaucoup et notamment en Egypte ol if découvrit un phéno- =
| ' ' ' 4B ey méne mathématique a la base de la construction des pyramides s
(triangles rectangles que les Egyptiens construisaient & laide d'une corde . -

@ 13 nceuds). Lors de ses recherches, Pythagore en comprit le sens. r:

Etape 4
Ensuite, les APPLICATIONS, en nombre Savais-tu que ?
suffisant, permettent de fixer la matiere. Ca et la, des reférences culturelles et
historiques ancrent les mathematiques

dans le réel.
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Etape 5
En fin de chapitre, une CARTE MENTALE est

Chapitre 10 : Les inequations
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. =1 .3 § 1} proposee, reprenant I'essentiel de la matiere
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EEET 3 T R R e B ot ’ . 1rez

SUE_SERY N I i S S se préeparer a 'TEVALUATION

AL L certificative.

_I_ Je me teste!

p La solution 2 est-elle une des solutions des inéquations suivantes ? JUSTIFIE.

a)-3x+1 < -2x+4 b)-2(x-1)+1 < -1 c)x+2 > 3x-1

VEDMPLI‘:'TE par> ; < ; = ou < et INDIQUE la propriété utilisée.

a) Six <y, alorsx-4 B y-4 Q) Six <y, alors% @ %
b) Six > y, alors-x & -y d) Six 2 y, alors 3x ) 3y

Chapitre 10: Les inequations

DONNE la représentation graphique de la fonction fog = - 3x+ 2.
DRESSE le tableau de signes.

DONNE I'ensemble des solutions pour :

fw >0

foo =0

234

VRESDUS les inéquations suivantes.

a)3x-4 > -2x+1 d}%-d > _5.,.%

b) -2(5x-2)+1 < -4x-1 e) Exz+1 i3y s 2_%
3x-2 _ 2x-5

o 3

VRESIDUS le systeme suivant.

{-2x+1s -x=-4
X-17 < x+3

B DETERMINE pour quelles valeurs de x l'aire du rectangle bleu est supérieure a l'aire du
rectangle rouge.
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Exercices

q .4 supplémentaires

L

VMaélys veut s'acheter sa premiére voiture. Elle a trouvé une bonne

occasion a 2 500 €. Pour financer I'achat de sa voiture, elle travaille
dans une librairie ol chaque heure de travail lui rapporte 12,50 €.
Sur son compte épargne, elle posséde déja 950 €,

Traduis ce probléme sous la forme d'une inéquation et détermine
le nombre d'heures que Maélys devra prester pour pouvoir payer
sa premiére voiture.

Chapitre 2 : Pythagore et racines

Si je me place & 10 m du poteau, je mets l'appareil sur mes pieds et mesure la dis-
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De nombreux exercices supplementaires sont
proposes avec possibilitée d’'autocorrection
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fls - 568 |- 5583 par l'eleve.

3 8 i : Is sont classés de la facon suivante :
; N : . .

@‘yff% Y\ 5y |25 C1 Expliciter les savoirs

8§ ~ s8s | -8F |3

V Voicl un triangle rectangle en A et h, la hauteur relative a I'hypoténuse. Ecris toutes

C2 Appliquer
C3 Résoudre un probleme

@V Voicl les exercices qu'un éléve a réalisés pour ce chapitre,




Partie 1 Dépendance entre variables

r:-""
91 . Exploration

Chague année, FAWSR {Agence wallonne pour la sécurité routiére) méne des campagnes pour faire
baisser le nombre d'accidents sur la route. Souvent, des campagnes de sensibilisation ont comme
théme la vitesse. Mais pourguoi la vitesse fait-elle augmenter le nombre de morts sur la route ?

Caractere citoyen
De nombreux exercices sensibilisent
L R et e les eleves a diverses thematiques
s ——————eeny. [ citoyennes : gaspillage, alimentation,

par la formule suivante :
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Dans cette formule, d représente la distance en m et v la vitesse en km/h. On peut représenter B h a n d I c a p
LN ]

cette relation par le graphigue suivant :

Distance de freinage en fonction de la vitesse.

freinage (m)

Distanoe de
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Codes QR

Pour une facilité d'utilisation, des codes QR sont proposés pour tout le matériel
audiovisuel ainsi que pour le corrige des exercices supplémentaires.

A partir d'une application sur gsm ou sur tablette, I'éléve scanne son code QR et accéde
directement aux contenus numeriqgues lies.

Ce contenu est egalement disponible dans le Kit de I'éleve et le Kit du prof via Scoodle.
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1 Téléchargez une application QOuvrez I'application et 3 Vous accedez directement

qui lit les codes QR. scannez votre code QR. au contenu.

Suivi des éléeves Le logo dépassement

Le logo SCOODLE indigue que des identifie les
exercices interactifs sont disponibles  spgonLE explorations, exercices
sur Scoodle permettant aux éleves de ou points de théorie
progresser a leur rythme et permettant dépassant les attentes
a I'enseignant d'avoir un suivi du reférentiel de
personnalisé de chaque éleve. competences.
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